Zmluva o vytvoreni Diela

uzatvorend podla § 91 zdkona &, 185/2015 Z. z. Autorského zakona (d'alej len . Autorsky zdkon™) a § 631 a nasl.

zakona ¢, 40/1964 Zb. Obcianskeho zakonnika v zneni neskorsich predpisov (dalej len ,,Obéiansky zikonnik™)

a

Licen¢na zmluva

uzatvorend podla § 65 a nasl. Autorského zdkona

uzatvorena medzi;

Objednavatel’ diela:
Nazov spolo¢nosti:  Trnavské umenovedné centrum

Sidlo: Ulica Hospodarska 3616/64, Trnava 91701, Slovenska republika
ICO: 50787136

DIC: 2122232453

IC DPH: nema

Bankové spojenie: ~ CSOB, a.s.  IBAN: SK36 7500 0000 0040 3469 3931
Zapisany v: Ministerstvo vnatra SR VVS/1-900/90-50874

Zastupeny: Mgr. art. Adam Novota

Email: tuc.kontakt@gmail.com

(dalej len ,,Objednavatel’ alebo ,, Nadobudatel’“)

a

Autor diela:
Meno a priezvisko:  Jan Batory

Adresa: letna 5, 05333 Nalepkovo

Datum narodenia: 29.6.1986

Cislo OP: HP182487

Bankové spojenie: ~ SK06 0900 0000 0004 4738 4944
Email: batoryj@gmail.com

(d’alej len ,,Autor*)

(d’alej spolu Objednavatel’ a Autor len ,,Zmluvné strany*)

Zmluvné strany sa dohodli na uzavreti Zmluvy o vytvoreni Diela (d’alej len ,,Zmluva*)
a Licencnej zmluvy nasledujiiceho znenia:

—mmm

“
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Predmet zmluvy

1. Predmetom tejto zmluvy je zavizok Autora za odmenu v dohodnutej Iehote vytvorit' pre
Objednéavatel'a za podmienok dohodnutych zmluvou Dielo a zavizok Objednavatela
zaplatit' za vytvorenie Diela Autorovi odmenu za podmienok dohodnutych zmluvou

(dalej len ,,Dielo®).

2. Predmetom tejto zmluvy je zavizok Autora vytvorit’ pre Objednavatel’a za odmenu Dielo
Kreativne programovanie interakcii v hernom prostredi, Tvorba herného systému a
mechaniky pre prehliadanie obsahu v digitalnych aplikaciach v rozsahu podla

prilohy €. 1 Zmluvy.

CL 11
Vytvorenie Diela

1. Autor sa zavizuje na vlastni zodpovednost’ a za podmienok stanovenych touto Zmluvou
vytvorit’ pre Objednavatel’a Dielo opisané v ¢l. I. tejto Zmluvy.

2. Autor je povinny vytvorit’ Dielo osobne, s odbornou starostlivostou.

3. Dielo je vysledkom vlastnej tvorive) dusevnej ¢innosti Autora. Pri vytvarani Diela Autor
nesmie neopravnene zasahovat do cudzich autorskych prav a prav suvisiacich s
autorskym pravom.

4. Aautor vyhlasuje, Ze Dielo vytvori tak, aby nemalo Ziadne pravne vady, predovsetkym aby
sa nan neviazali Ziadne prava inych autorov.

5. Pred odovzdanim Diela je Autor povinny umoznit Objednavatelovi prezriet’ si Dielo,
oboznamit’ sa s nim, navrhnuat’ korekcie, ktoré bude Dielo vyzadovat.

CL. I11.
Odovzdanie Diela

1. Autor je povinny vytvorit’ a odovzdat’ Dielo v dvoch realiza¢nych fazach:

a) Prva faza (85 % sumy Zmluvy):

Dodanie prototypovych ukazok, vystupov interakcii, vzoriek efektov a Ciastoéne
testovacieho prostredia so scenarom. V tejto faze bude kl'iCové kreativne prevedenie

prvkov a moznost ich aplikacie formou ukazok.
I.ehota dodania: do 2,5 mesiaca od podpisu Zmluvy

b) Druha faza (15% sumy Zmluvy - zvySok Diela):

Dodanie kompletnej implementacie na zaklade schvalenych vzoriek a zabezpecenie

vizualno-kreativneho nastavenia Diela.
I.ehota dodania: do 5 mesiacov od podpisu Zmluvy

2. Odovzdanie a prevzatie Diela sa uskutofni na zaklade vzijomne) dohody jednym

z nasledovnych sposobov:
e USB kl'a¢ — Dielo bude poskytnuté na fyzickom USB nosi¢i podla dohody.

e e e T T
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6.

* Externy HDD/SSD - V pripade velkého objemu dat méze byt' dielo dodané na

externom pevnom disku.
¢ Online formou - Diclo bude spristupnené na stiahnutie prostrednictvom
zabezpeceného odkazu cez cloudovu sluzbu (Google Drive, OneDrive, Dropbox,

WeTranster) alebo prostrednictvom FTP/SFTP servera.

Za riadne odovzdanic Dicla Autorom sa povazuje odovzdanie Dicla v dohodnutej forme,

v dohodnutom rozsahu a v dohodnutej lehote.

Objednavatel’ je opravneny prijat’ alebo odmietnut’ Dielo do 3 dni (slovom troch dni) od
jeho odovzdania Autorom podl'a odseku 3. tohto &ldnku, a to pisomne/ elektronicky na

adresy uvedené v Givodnych ustanoveniach Zmluvy. Lehota na prijatie, resp. odmietnutic

Diela podla predchidzajicej vety za¢ina plynut nasledujuci den po odovzdani Diela
Autorom. Pokial’ Objednavatel’ Dielo neodmietne v lehote podl'a tohto bodu, povazuje sa
Dielo za prijaté.

Odovzdanim Diela prechadza vlastnicke pravo na Objednavatel’a.

Dispozi¢né a majetkové prava bude vykonavat’ Objednavatel’.

Autor sa zavazuje v ramci predmetu Zmluvy poskytniat Objednavatelovi ako
Nadobudatel'ovi licenciu na pouzitie diela podl'a ¢l. IV tejto Zmluvy.

CL IV.
Licencia

Licenciou sa na ucely tejto Zmluvy rozumie stthlas Autora udeleny Nadobudatel'ovi na
pouzitic Dicla a opravnenie Nadobudatel'a Dielo pouzivat’ v rozsahu a za podmienok

d’alej upravenych v tejto Zmluve.
Autor touto Zmluvou udel'uje Objednavatel'ovi ako Nadobudatel'ovi:

a) neobmedzenu licenciu, t. j. licenciu bez vecného, izemného a ¢asového obmedzenia,

b) nevyhradnu licenciu podla § 70 ods. 4 Autorského zakona,
c¢) suhlas na pouzitie Diela sposobmi uvedenymi v ustanoveni § 19 ods. 4 Autorského

zakona.
Licenciou podla tejto zmluvy poskytuje Autor Nadobudatelovi suhlas na akykolvek

sposob pouzitia Diela vytvoren¢ho podla tejto Zmluvy, najmd jeho pouzivanie.
rozmnozenie, spristupniovanie, upravu, spracovanie Diela v akejkol'vek jazykovej
mutdcii, pouzitie Diela na vystavné, propagacné, vzdelavacie, publika¢né, informadné
ucely.

Autor suhlasi, aby Nadobudatel’ poskytol tretej osobe sublicenciu na pouZitie Diela v

rozsahu podl'a tejto Zmluvy alebo postipil Licenciu podla tejto Zmluvy trete] osobe
alebo vydal Dielo v koprodukcii s inym subjektom. Nadobudatel' bude informovar

Autora o postipeni Licencie bez zbyto¢ného odkladu.
Nadobudatel’ sa zavizuje nepouzivat’ Dielo sposobom znizujiucim jeho hodnotu alebo
dobrua povest’ a ¢est’ Autora.

Autor udel'uje nadobidatel'ovi licenciu k Dielu bezodplatne,

M
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ClL. V.
Autorska odmena

1. Autor a objednavatel’ sa dohodli, Ze Autor vytvori Dielo odplatne.

2. Odmena za vytvorenie Diela je Zmluvnymi stranami tejto Zmluvy dohodnuta v sume 39
975,-Eur (slovom tridsat'devit'tisic devit'stosedemdesiatpat’ Eur) s DPH, (dalej len
,Odmena*) a bude Autorovi vyplatena po odovzdani Diela, bezhotovostne prevodom na
ucet Autora, ktory je uvedeny vuvodnych ustanoveniach Zmluvy avzmysle
nasledujucich podmienok uvedenych v tejto Zmluve a to v lehote podl'a bodu 4 ¢l. V tejto

Zmluvy.

3. Autor a Objednavatel’ sa dohodli, Ze Autor je povinny sam si splnit’ vSetky dafove a
odvodové povinnosti, ktoré mu touto zmluvou vznikni, ¢o potvrdzuje svojim podpisom.

4. Zmluvné strany sa dohodli na odmene za vytvorenie Diela nasledujiicim sposobom:

a) Odmena vo vyske 33 978,75 Eur (slovom .tridsat'tritisicdevét'stosedemdesiatosem
a sedemdesiatpit’ centov EUR) s DPH do 15 dni od prijatia Diela podl'a bodu 1a) ¢l

[1I tejto Zmluvy Objednavatel'om.

b) Odmena vo vyske 5 996,25 Eur (slovom pét'tisicdevitstodevét'desiatpat’ a dvadsatpat
centov EUR) s DPH do 15 dni od prijatia Diela podl'a bodu 1b) ¢l. III tejto Zmluvy

Objednavatel'om.

5. Ak ma Dielo nedostatky, ktoré uplatni Objednavatel’ u Autora s presnou Specifikaciou, je
Autor povinny Dielo prepracovat’ podl'a pokynov Objednavatela.

6. Pre pripad, ze Autor odmietne prepracovat Dielo podl'a pokynov Objednavatela, alebo
Autor neodstrani nedostatky Diela ani v dodato¢nej lehote uréene) Objednavatel'om, ma

Autor narok len na pomerna ¢ast Odmeny dohodnutej v odseku 1 tohto ¢lanku. Ak tato

pomerna cast nedosahuje vySku vyplatenej zalohy Odmeny podla ods. 5. a 6. tohto
¢lanku, je Autor povinny vratit Objednéavatelovi rozdiel, resp. vyplatena zalohu do 5
(slovom piatich) dni od vyzvy Objednavatela na jeho ucet, uvedeny v uvodnych

ustanoveniach Zmluvy.

Cl. VL
Korektura Diela

1. Objednavatel' je opravneny v lehote na prijatie Diela podla Clanku Il ods. 4 tejto
Zmluvy poziadat Autora o vykonanie korektiry Diela, alebo ak ma Dielo nedostatky,
ktoré mozno odstranit’, vratit Autorovi Dielo na prepracovanie, pritom oznadi podstatu
potrebnych oprav a na ich vykonanie poskytne Objednavatel’ Autorovi potrebny Cas a
uréi primerant lehotu na dodanie Diela. Toto ustanovenie sa pouZije, ak bol dohodnuty

fixny termin dodania Diela,

2. Autor je povinny v lehote urenej podla odseku 1 tohto Clanku vykonat' autorsku
korektaru alebo Dielo prepracovat’, alebo poziadavku Objednavatel'a odmietnut’.

e i ———— T ——
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3. Autor touto zmluvou sucasne udel'uje Objednavatel'ovi stihlas na spracovanie Diela inym
autorom pre pripad, ak odmietne prepracovat’ Dielo podl'a pokynov Objednavatela, alebo
nedostatky Diela neodstrani bez zavazného dévodu ani v dodatoénej lehote uréene)
Objednavatel'om. Autorovi patria vyhradné osobnostné autorské prava a narok na
pomernu ¢ast’ odmeny, dohodnutej podla ¢lanku V. tejto Zmluvy za tu cast’ Diela, ktoru
vytvoril.

4. Autor je opravneny v lehote 5 dni pred uverejnenim Diela v primeranej lehote stanovene]
Objednavatel'om vykonat' autorski korektiru. Autorskou korektirou sa rozumeja drobn¢
tvorivé zmeny Diela, pokial' nevyvolaju na strane Objednavatel'a potrebu vynaloZenia
d’alich neprimeranych nékladov alebo pokial’ sa nimi nezmeni povaha Diela. Odmena za
vykonanie autorskej korektury je obsiahnuta v autorskej odmene dohodnutej v ¢lanku V.
tejto Zmluvy.

Cl. VIL
Zanik Zmluvy

1. Zmluva sa uzatvira na dobu ur¢ita, do uplného splnenia zavizkov z nej vyplyvajicich.

2. Zmluvné strany mézu zmluvny vztah zalozeny touto Zmluvou ukonéit vzdjomnou
pisomnou dohodou.

3. Ukon¢it zmluvny vztah mozno v pripade zvlast hrubého porusenia povinnosti
ustanovenych v tejto Zmluve; zvlast’ hrubym poruSenim sa rozumie porusenie povinnosti
jednej zo Zmluvnych stran, pri ktorom nie je mozné spravodlivo pozadovat' od inej
Zmluvnej strany, aby pokracovala v plneni podl'a tejto Zmluvy, a to so zretelom na j€)
obsah a ucel.

4. Objednavatel je opravneny od tejto Zmluvy odstapit’ v nasledovnych pripadoch:

a) ak Diclo nebude vykonané riadne,

b) ak Autor odmietne vykonat’ korektiru Diela alebo prepracovat’ Dielo vzhladom na
nedostatky Diela oznamené Objednavatel'om,

¢) ak ma odovzdané Dielo nedostatky, ktoré nie je mozné odstranit,

d) v pripade marneho uplynutia poskytnutej primeranej lehoty uréenej Objednavatel'om
podla Clanku VI ods. 1 tejto zmluvy na dodanie opraveného Diela, vykonania
korektury,

e) po opatovnom dodani Diela s nedostatkami,

f) ak Dielo nebude dodané v lehote uvedenej v CI. II1. ods. 1.

5. Autor a Objednavatel’ nie si v omeSkani, ak toto vznikne v pripade vplyvu Vy3s3ej moci.
Pod vysSou mocou sa rozumejii okolnosti, ktoré nastali po uzavreti zmluvy ako vysledok
nepredvidateI'nych a Zmluvnymi stranami neovplyvniteI'nych prekazok.

6. Odstipenic od Zmluvy je ucinn¢ dinom nasledujicim po dorueni pisomného
vyhotovenia prejavu vole Objednavatela o odstapeni od tejto Zmluvy Autorovi:
doruenim na ucely tejto zmluvy sa rozumie aj neddvodné odmietnutie prevzatia
oznamenia o odstapeni od zmluvy.

“
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CL. VIIL.
Zaveredné ustanovenia

1. Pravne vztahy neupravené touto Zmluvou sa riadia prislusnymi ustanoveniami

10.

Autorského zdkona a tam, kde to nie je mozné, ustanoveniami Obcianskeho zakonnika
alebo inych vieobecne zavaznych pravnych predpisov platnych v Slovenskej republike.

Zmluva je vyhotovena v troch rovnopisoch, z ktorych Autor dostane jeden rovnopis a
Objednavatel’ dostane dva rovnopisy.

Zmluva nadobuda platnost’ dilom jej podpisu obidvomi Zmluvnymi stranami.

Akékol'vek zmeny tejto Zmluvy je mozné vykonavat' len pisomnymi o€islovanymi
dodatkami so suhlasom oboch zmluvnych stran.

Zmluvn¢ strany vyhlasuju, Ze su opravneni s predmetom Zmluvy nakladat’, pravny tkon
bol urobeny v predpisanej forme a ich zmluvna vol'nost’ nebola obmedzena.

Ak sa stane niektoré ustanovenie tejto Zmluvy celkom alebo scasti neplatnym alebo
nezakonnym alebo neuplatnitelnym, nema tito skutoénost vplyv na platnost
a uplatnitel'nost’ zostavajlcej Casti tejto Zmluvy a Zmluva je neplatna len v najuzsom
moznom a nutnom rozsahu. V takomto pripade st Zmluvné strany tejto Zmluvy povinné
nahradit’ dotknuté ustanovenia novymi ustanoveniami, ktoré v ¢o najvi¢sej miere budu
zodpovedat’ UCelu sledovanému dotknutymi ustanoveniami tejto Zmluvy. Za tymto

ucelom si Zmluvné strany poskytni potrebnii sucinnost, ato do 15 dni od obdrzania
vyzvy druhého ucastnika.

Zmluvne strany prehlasuju, Ze adresou na doruCovanic pisomnosti sa rozumie adresa
uvedena v uvodnych ustanoveniach Zmluvy (trvaly pobyt, pripadne kore$pondencna
adresa), pripadne adresa, ktort si Zmluvné strany navzajom oznamili. Na doruovanie

pisomnosti sa primerane pouziju ustanovenia zdkona ¢&. 160/2015 Z. z. Civilného
sporoveho poriadku na doru¢ovanie pisomnosti.

Zmluvn¢ strany davaju si navzajom, ako iosobe, ktord zmluvu spisala, suhlas so
spracovanim ich osobnych udajov uvedenych v zmluve v zmysle zakona &. 18/2018 Z.z.
o ochrane osobnych udajov v zneni neskorSich predpisov ato na ucéely spisania tejto
zmluvy, jej evidovania, jej predlozenia prisluSnym organom a organizaciam, ktoré budu
onej ana jej zaklade rozhodovat' alebo overovat' jej udaje. Pri spisani zmluvy boli
pouzité tieto osobn¢ udaje: meno, priezvisko, rodné priezvisko, ditum narodenia, rodné
¢islo, trvalé bydlisko, sidlo, Statna prislusnost’, telefonne ¢islo, adresa elektronickej posty
a udaje o bankovom ucte. Suhlas je vyjadreny podpismi zmluvnych stran na zmluve.

Zmluvné strany vyhlasuju, ze Zmluva bola uzavretd podla ich skuto¢nej a slobodnej véle,
urCite, vazne a zrozumitel'ne, nie v tiesni ani za inak napadne nevyhodnych podmienok.

Zmluvné strany vyhlasuju, ze ich sposobilost’ a vol'nost’ uzatvorit' tito Zmluvu. ako aj
sposobilost’ k savisiacim pravnym Gkonom nic je Ziadnym spdsobom obmedzena alebo

vylicend a zaroven vyhlasuju, Ze sa obozndmili s obsahom tejto zmluvy a na znak
suhlasu ju podpisuj.

“
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11, Neoddelitel'nou prilohou Zmluvy je Priloha &, 1 < Opis predmetu Zmluvy.

V Trmave, dia 14.01.2025

Objednavatel”;

Mgr. art. Adam Novota Jan Batory
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Priloha &. 1 Opis predmetu Zmluvy

Predpokladany rozsah sluzieb a minimalne poziadavky na predmet zakazky:

Specifikdcia kreativneho programovania interakcii v hernom prostredi a tvorby
herné¢ho systému pre digitalne aplikacie

Popis predmetu zakazky:

Kreativne softvérové programovanie je pristup k vyvoju softvéru, ktory kombinuje
programovanie s kreativnym myslenim a umeleckym vyjadrenim.

Predmet zakazky sa sustredi na vyvoj herného systému a mechanik, vytvorenie
inovativhych a experimentalnych interakcii, ktoré maximalizuji pocit imerzie v
digitalnych a hernych prostrediach. Zameriava sa na nové formy interakcie, dynamicke
prostredia a intuitivne ovladanie, aby bol zazitok ¢o najprirodzenejsi a pohlcujuci.

Tieto interakcie buda vyuzité v ramci projektu zameraného na biodiverzitu, konkrétne na
vyvoj VR aplikdcii a expozicii integrovanych do prezentacnych prvkov urenych pre Siroku 1
odbornu verejnost. Vystupy budu zédroven slazit’ na edukativne ucely, podporu vedeckého
vyskumu a popularizaciu poznatkov o biodiverzite prostrednictvom interaktivnych a

inovativnych technolégii.
Predmet zakazky sa sustredi na vyvoj herného systtmu a mechanik, ktoré umozZnia

interaktivne prehliadanie obsahu v digitalnych aplikaciach. Systém bude optimalizovany pre
Specializované pouzivatel’ské rozhranie, ktor¢ moze zahmat':

« VR/AR technologie (napr. Oculus, HTC Vive, Apple Vision Pro)

« Dotykové a gestické ovladanie (napr. Leap Motion, haptické rukavice)

« Alternativne vstupy (ovladace pre osoby so Specialnymi potrebam)
Systém bude zahfnat aj pokrodilé vizualne efekty, ktor¢ vylepSia pouzivatel'sky zazitok a
zvysia ponorenie sa do virtudlneho prostredia.

2. Technicka kompatibilita

Predmet zakazky bude plne kompatibilny s VR headsetmi vratane Oculus Quest, Quest 2,
Quest 4, Rift-S, HTC Vive, Valve Index, Windows Mixed Reality (WMR) a Pico Headsets.
Podpora bude zabezpecena pre Unity Input System, OpenXR, XRInput a SteamVR. MoZnost’

roz§irenia o vlastny input provider.

3. Interakcie a imerzia

« Celotelové avatary s podporou fyzikalne realistickych pohybov a animacii.

« Komplexny systém ruk: Dynamicka uprava prstov

Fyzické uchopenie objektov s realistickou hmotnostou a zotrvacnostou.
Interaktivne prostredie: ovladateIné tlacidla, paky, posuvné mechanizmy, joysticky
a iné prvky,

« ReZimy pohybu: hladka lokomdcia, teleportacia, snap turning a plynule otacanie.

« Vysokokvalitné modely a textiry optimalizovane pre VR,

N
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» Prisposobitel'ny ovlada¢ postavy: Unity CharacterController alebo Rigidbody
Player,

« Lezenie a pohyb v dynamickych prostrediach.

« Vlastny Ul systém optimalizovany pre VR.

« Snap Zones: moduliarne inventarne systémy a sloty na predmety.

« XR Hand Tracking: prirodzen4 interakcia s objektmi, kreslenie vo vzduchu.

« Jednoduchy systém poskodenia a deStrukcie objektov.

« Podpora pohyblivych plos§in a dynamickych prostredi.

« Grappling Hook a rucny jetpack pre vertikalny pohyb.

« MoiZnost’ spomalenia ¢asu pre zvySenie dramatickosti interakcii.

4. Efekty a vizualna expozicia

« Dynamické osvetlenie a tiene pre realistické vnimanie priestoru.
o Atmosférické efekty ako hmla, dazd'ové kvapky, prachové castice ¢i dynamicke

svetelné luce.
« Post-processing efekty: hlboka ostrost’, chromaticka aberacia, efekt filmového zrna.

e Realisticka fyzika kvapalin a ¢astic (napr. rozvireny prach, kvapky vody na
objektoch).

« Simulacia odrazov a refrakcie svetla pre zvysenie realisti¢nosti materialov.

« Procedurilne generované prostredia s premenlivymi podmienkami.

« Zvukova imerzia: priestorovy zvuk, realistickd ozvena, utlm zvuku na zaklade

vzdialenosti.
 Hapticka spiitna viizba pre prehibenie pocitu interakcie s objektmi.

3. Inovacie v ovladani expozicie

« Adaptivna kamera: Dynamicka Gprava uhla pohl'adu na zéklade interakcie a pohybu
hraca.

« Intuitivne ovladanie ruk: Podpora prirodzenych gest a adaptivneho sledovania.

« Personalizované Ul prvky: MozZnost’ Gpravy velkosti, vzdialenosti a prichl'adnosti

uzivatel'sk¢ho rozhrania.

« Moznost’ roznych reZimov pohybu: Lokomécia pomocou rik, noznej interakcie
alebo myslienkovych prikazov (beta podpora EEG zariadeni).

« Rezim postupného prisposobenia imerzie: Novi pouZivatelia mézu zacat s
obmedzenym pohybom a postupne prejst’ na plna kontrolu.

6. Zameranie na biodiverzitu a prirodné prostredie

VR prostredie bude obsahovat’ detailne spracované ekosystémy s realistickou florou a faunou.
Dynamické prostredia buda reagovat’ na interakciu pouzivatel’a, vratane:
« Procedurilnej simulicie rastu rastlin na zaklade environmentalnych podmienok.

e Adaptivneho spravania zvierat s realistickou Al
e Sezonnych zmien ovplyviujucich vegetaciu a faunu.
e Simuldcie vetra a poveternostnych podmienok.

7. Integracie a rozsirenia

« Podpora plnych telovych avatarov s realistickou fyzikou.

« Networking: Mirror a Photon podpora pre synchronizované interakcie,
« WebXR podpora.

« Pohybové ovladanie rukami (Arm Swinging Locomotion).

e CurvedUI integracia pre plynulé Ul prvky.
“
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« Al integracia pre inteligentni interakciu so svetom.
« Rozsirené¢ moZnosti FinallK / VRIK pre realistické pohyby.

8. Technickeé rieSenia a implementacia

« Pouzité technolégie:

o Unity/Unreal Engine na vyvoj interaktivnych scén a efektov
C#/Blueprints/Python na implementaciu logiky a mechanik
OpenXR, WebXR, ARKit/ARCore na podporu AR/VR interakcii
Shader Graph / HLSL / GLSL na tvorbu Specialnych efektov

Al a strojové ulenie na analyzu pouzivatel'skych vzorcov spravania a
personalizaciu Ul

0:0:C O

Autor moze na zaklade svojho uvazenia pouzit' iné technologické pristupy, ktoré buda

alternativne k beznej$im programovacim postupom, ak prispeji k dosiahnutiu poZzadovaného
pohlcujuceho zazitku pri interakciach.

W
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